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| €duSCOL Programme et ressources pour le cydlea A NX

AQSELINAYSNE O2YLINBYR

*Ce qui est a construire sur
f QSyaSyotS Rdz O

*Ce qui est a construire sur
f QSyasSyvyotS Rdz 08

O1- Objectif 1 02- Objectif 2 03- Objectif 3 04- Objectif 4

I 3ANJ RFy&a f QSa&LJ| Adapter ses équilibres et se{ Communiquer avec les autres af / 2f f | 6 2 NBNE 022 L
sur les objets déplacements a des environnement| traversR QI OG A2y a Lt ( ai19)

(p. 42 19) et contraintes variés (p.4 a 23) ou artistique (p.4 a 20)

Les enjeux essentiels de cet objecti] Les enjeux esserls de cet objectif | Les enjeux essentiels de cet objectiff Les enjeux essentiels de cet objecti
(4-5) (4-5) (4-5) (4-6)

*Les différents attendus en fonction| *Les différents attendus en fonction | *Les différents attendus en fonction | *Les différents attendus en fonction
des ages des ages des ages des ages

*Ce qui est a construire sur
f QSyaSydeft S Rdz O

*Ce qui est a construire sur
f QSyaSyofS Rdz O@

Les conditions de la réussite®

F! aadzZNBNJ £ Sa 02y
pratique

*Mobiliser le langage dans toes ses
dimensions

*Construire en relation avec le vécu
les supports qui vont ancrer» les
situations langagieres

*Investir des espaces de plus en ply
vastes

Les conditions de la réussite®

Fl aadzaNBN ¢ f QSy
ROQSELISNAYSY Gl GAz2
*Solliciter les rééquilibrations
*Solliciter les prises de risque
*Engager le groupe dans un projg
RQFLIIINByGA&aalr3as

Les conditions de la réussite {5
*Accompagner les apprentissages
moteurs, symboliques et relationnels
des éleves

*Donner du sens au mouvesnt et &

ft QSELINB&a&aAZY RS
FOY3AlF3aSNI f QSt §0S
motricité expressive

Les conditions de la réussite-g)
*Donner la priorité & une entrée

NI} LARS RIya tQlO
*Solliciter et facilité les prises de
décision

*Amener a réfléchir sur estratégies
efficaces

La progressivité (4.1)

*Etape 1¢ Autour de 2 ans et demi
3 ans

*Etape 2¢ Autour de 3¢ 4 ans
*Etape 3¢ Autour de 5 ans

La progressivité (102)

*Etape 1¢ Autour de 2 ans et dem8
ans

*Etape 2¢ Autour de 3¢ 4 ans
*Etape 3¢ Autour de 5 ans

La progressivité (4.1)

*Etape 1¢ Autour de 2 ans et dem8
ans

*Etape 2¢ Autour de 3¢ 4 ans
*Etape 3¢ Autour de 5 ans

La progressivité (4.2)

*Etape 1¢ Autour de 2 ans et demi
3 ans

*Etape 2¢ Autour de 3¢ 4 ans
*Etape 3¢ Autourde 5 ans

Etape 3¢ Autour de 5 ans 2° piste
de travail

Les moins de 3 ans (&24)
*Développer une motricité globale
FOGSYRNB tSa LkRa
et avec les objets

*Développer les perceptions et les
coordinations

*Apprendre le partage des esgas
ou des objets

Les moins de 3 ans (11%)
*A deux ans, les enfants ne sont plug
des bébés

*Voir grand pour les tout petits
*Observer pour faire progresser
FOYyO2dz2NI 3SNJ £ QSE
*Faire vivre les aménagements

Les moins de 3 ans (114)
*Dévdopper les perceptions et les
coordinations

*Danser avec des objets (exploratio
recherche)

*Prendre en compte des gestes
fondateurs

*Danser avec une musique
(imprégnation, accordage tonique,
dialogue)

*Danser par imitation, (et
imprégnation)

*Entrer dangdes situations
chorégraphiques, organiser la dansg
construire un projet chorégraphique
FwS3IF NRSNJ RSa dzdz
chorégraphiques

Les moins de 3 ans (115)

*Aller vers une plus grande
autonomie

*Passer du jeu «en paralléle» au
jeu «coopératif»

*Créer legprémices des
collaborations, de la coopération et
RS tQ2LIRaAGARY

Construire une image orientée de
son corps

(15¢16)

*Un corps mieux latéralisé

*Un corps mieux identifié et mieux
situé

Investir des espaces aménagés 16

19)

F554& deLisa R
différents  pour des fonctiong
différentes

*Un espace aménageé enceins», en
«1lots »

*Un espace aménagé enpays»
*Une espace aménagé enéile »
*Un espace aménagé enparcours»

{QSy3F3ISNJ RIya
création

(15-17)

*Pourquoi et pour quofaire ?
*Des gestes fondateurs

*Quels acteurs, quels partenair@s
*Quelles étape®

dz

Jouer avec les autres (180)
F5S02dz@NA NJ LINR 3N
au travers du jeu

*Trouver peu a peu sa place dans u
groupe

*Un adulte qui accompagne,
sécurise, relance

Prendre soin de son corps et de sa
santé

(17-19)

*Devenir «grand», devenir «un
grand»

*Connaitre, mieux se connaitre au
NI GSNE RQdzy LIX I
*Construire progressivement une
attitude santé»

Explorer le milieu aquatique
*Le milieu aquatique un milieu a
apprivoiser par le jeune terrien
F!yS RSYI NDKS
ludique

FIS N»ES RS

lj dz

fQSy

9YGUNBNJ RFya dzy L
artistique et culturelle (1820)
FwSy 02y i NBNE
et des artistes
*Pratiquer
artistiques
F{ QI LILINE LINA SNJ RS
*Garder des traces du parcours
*Penser la continuité et la cohérenc
Rdz LJ ND2dzNBE RS ¢

TNB

des expéences

Construire la notion de regle
*Trouver progressivement sa place
dans un groupe

FW2dzSNJ SyaSyot Be
regle

F{Ql LILINE LINA SNJ RS

Objectif 1Y !

USEP 44 2012017

IANI RIya

f QS a LJ dbjstI(ExRdits/das rdsdourdesigNISISOLS i

a dzN.

B



Donner des trajectoires multiples a des projectilesalées, deformesou depoids différentspour lancer haut, loin ou précis
faire glisser ou rouler, faire rebondir

Ajuster ses actions et ses déplacements en fonction dmjectoire de différents objetspour lesattraper, les frapper, les
guider, les conduire

TPS/PS
5S02 dz@NA NJ LI NI S NW-aQiianlj2dyS & SRaQ 200 NS GG Y y A Lddzt + 6f S& LJ2 dzNJ SE
aQSy3aF3ISNI O2NLR2NBfftSYSyd RlIya dzy SaLl O0S FySylr3as Sia 8

Etape 1¢ Autour de 2 ans et demi3 ans

DécouvrirLJF NJ £ QF Ot A2y fS&a OFNIOGSNRAaGAlddzSa RQ202Sida YIyALd
w W2dz2SNJ | SO0 RSa 2 oglSdardonsRsics delgrinéimlBrsx (R AlF0EAS NByiiNEIaA WSy i RS
corporelles ou des modalitd® QI Ol A 2 Y &ouleverdpbiderStaire Jlisser,gousser, lanXed = lj dzA LIS NI S i
des contrastes de poidbdlles lestéesballons de baudruchgplumeX 0 = RS O2y a i NUzANB RSa Y2K
F2NXSA& RAT T SlattBsyhiaténd, diRpQ, ¥@keSd & o

w 9ELISNAYSYGSNI €S LI dzda RS Tl ce? ¢airdiitiract, ledtfaibel auRd les f&rd volerSds
lancerX Usdr placeou en déplacement

w aSiGaN8S Sy 2Sdz dzy Ys YS Y&aRRQ Ea@c&@ardegsg’wnmlﬁsmm UR balfoiﬁnﬁsl\uﬁhprneam
pmsunfoulard(u 2dz NEOKSNOKSNI dz O2y iN}X ANB {(2dza £S& Y2RSa RQ
w tFNIFISNIES YI U$NJ\ St = $OK| )/'HSNJ f Sa)uép(waears.az OK SNIOK SN

MS
52yySNJ RSa (NI2SOG2ANBa GINASSa £ RSa LINp2SOiGAftSa .RS
' TFAYSNI 4Sa NBLRyaSa Ll2aaAiofSa L32dzNJ NBLR2YRNB | dzE LINROG

Etape 2- Autour de 3¢ 4 ans
52yyYSNJI RSa GNI2SOG2ANBa OINASSa £ RSa LINRP2SOGAfSa RS

w WSOKSNODKSNI R AahcechhRpardéssus anlfilpeReytable, Rrdrap texddldin (pour luifaire traverser une
riviére tracée au sol, atteindre des zones au sol de différentes coatetmaction de leur éloignemexitv  pgéds(f QSy @2
dans un carton, faire sonner une clocheiteun tambourin, faire tomber une boite ou une boutXille ®

w hércher a donner a un objet des effets multiples : le faire glisserlé sol ou sur un toboggArnilefaire rouler(sur une
LISyidS RS fF O2dz2NE S f2y3 RQdzyX Ui rebadirfepiin/de ididlle OIS loke giusa
haut possiblX ® 0 ®

w 9y 3l TSN PRdjaction dudsrdes yiasitioRsSlifférentelicerdepuis une chaise ou un banc, grimpé sur un
aménagement de cour en hautet = LINE @2 |j dzS NJ R S(atteiddiedure Silidelpmdéeddd haut@Urirédiias& dans
un tunnel, sous un baXco

Les attendus de fin de GS
1 2dzaGSNJ SG SyOKInySNJ asSa OtAzya Si asSa RSLI I OSYSyques
agir. Courir, sautetancer de différentes faconsdans des espaces avec des matériels vari¢glans un but précis.

Etape 3¢ Autour de 5 ans
QELISNAYSY(iSNI Sii OK2A&ANI RSa Y2RIfAGSE RQlIOGA2ya L2 dzNJ

w 9ELISNRYSYd SN RBelancerpalirzinairg ¥ deux Wats,rd jdth S ¥ S G+ yi Sy 2Sdm R
tournant, ense déplacankX 0

w CIANB dzf DK2IESZ oR@dzy (& LIS R Q820dNS NIde fRAGES/NS diy 0822 N
OF RN SRWBE It S RS 2Sdz RS I yOSNI SG OKSNOKSNI £t fQF YSEAZ2N
wUtiliser des instrumentwariés taquettes, batons, cross¥sy  Lidgapged.huiderouO2 Yy RdzA NB R QI dzii NS &
(ballons de baudruchepalets, anneaux 0 S G LINE R dzA NJamdn& @ Tre done\ & ieSsNdbifie $ible) faire
suivre une ligne, effectuer un trajet ou parcours, contourner un obstaea)

w 52YYSNI RAFFSNByGSa (NI 2SO0 2ANBEAANB dfy 252NIIS LI2dANJ ff X S(¢
bloquef S O2y G NBXE 2dz f QF NNE G S

w !2dza 0SSN aSa | Ol A 2 yégepthriner deS projeRtBekdftrapér § 14 @ahidans legbur\arréter au pd
les intercepter(avec une raquette, avec un sac tenu a deux mains, dans un ¥abtonR I y & tidRSall leijgcRikes sont
prévisibles ou attendues et 1€8S LJt | OSYSy ia RS f Qpau@RhieXBlI ya f QSaLI OS f Sy
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Assurer | es conditions dbé

un
Plus que le dispositif matériel {méme pbstacles fixed) & LIS

maniére dont il pourra étre utilisdj dzA Tl @2NAaS  QF FFAYSYSyd S cohsigne® A
2NHI yYA&l GA2Y )Rdz INRdzLIST Nl f SaX
Ce qui est ° construire sur | 6ensemble du cycl e

5S £ QSUl LIS dedwpet ([ ddd £ f QSO LIS v |[¢ddd t fQSGF LIS o
demic 3 ans

Jeu avedes objets de taillesde Construire dey 2 RS a4 R Sk  Appréciation ddrajectoires variées
poids, demodes de saisies ou de | et avec les objetsapprécier des R Q 2 opaus dbtenir des effets
formes différentes. trajectoires. multiples.

Prévision, anticipation de trajectoire
pour se placer, se déplacer, agir en
fonction du but visé.

9GSYRNB (S8 LRPA&AO/KEhESE RQFOGAZ2ZY &dNJ SG F 8350 f

Au cours du développement du jeune enfant, les membres inférieurs se chargent progressivement de la constructic

RS fQSljdzAf AN GA2Yy Reyl YAldzS SG adrdaAaljdzS GFyRAA
cequireltve8 f I RSEGSNAGS YIydzsSttSed hy 20aSNWBS G2dzi R
2SdzySazr dzy Sy3ar3asSySyid 3Itz2oelt RS fQSyasSvyofS Rdz O2
symétriquement. Puis apparait peu apeu gh&lBH | Y A &
2NBIFyA&aldA2y SyaiNrnyS tF ysOSadaAaisS Rdz OK2AE RQdzy
OSNIFAya 3SaidSad /S LINRPOSaadzaterrefle. f I GSNIft A& GAZY

[ QSyaSAayltyld R2AG R2yOX I|dz N dSNER RS&a aAildz GAzy
mouvement ses modes préférentiels, afin de stabiliser progressivement sa propre latéralité fonctionnelle.

lj dz8
0 6
NLJ&

FGA2Y REYFYALdZS F&8YSHNR I

0%
Sai

a

Lesjeux libresouguidé§ & GSYLA RQSELX 2N} GA2Yy | OGA DS & ehcontrBr2 yy O |

des objets « usuels thalles plus ou moins élastiques, ballons de tous poids et de tootesistancesanneaux,
OSNIDSI dzE RS o2ptimiSrusités bsécé de §raires, Yoilefuleaux de carton, bobines, plumes,
ballescométesX 0 ®

Développer les perceptions et les coordinations

W2dz8NJ & fFyOSNE t FIANB NRdzZ SNJ dzy 8 qHEStyS I lydi 25tdzy] SO @
S &l

dechdd aANJ &2y ¢ LINBLINB n 2062Sid oO0Rdz FIAG R
risquer de le perdre.

Les premiers jeux sont souvent centrés sur le fait de le conserver ou induits par le désir de le retr@aiver
rouler une balle au sol et la rattraper, la lancer en hauteur et la récupérer, taper du desas un ballon et le
LJ2 dzNB dzA GNB  LIXd@NIOf QA YY20 At A a SN

A~ ~

55 O0S TFTrAdG: tSa 28dzE RQSOKIy3Sa az2yid fAYAGSE YsY

O2 dzf $§ dzN.

S a

S OASYYySyil Y2o0AtSas a8 NI yaT2N¥Syld Sy LINR2SOGAt Sas
cherche & percevoir une trajectoire potentielle, & anticiper progressivement le point de chute. Lancer un objet est,

de ce pointdevue, plus fOA £ S L2 dzNJ £ S& G2dzi LISGAGE |jdzQSaal & SNJ
RSa RSLXFOSYSyda 2dz RSa LY OSYSyda FFAY RQAY(ISND
(comme les ballons de baudruche par exement, & ce point de vue, plus intéressants pour les jeunes enfan
Sy OS ljdzA O2yOSNYyS OSa LINARaSa RQAYTF2NXNI(GA2yaod [ S

RS
S LJd
IS

a Y

oFffS LI NI SESYLIES I dziNBYSY (i I dzQdegBédi $ 8 an YFRyNA By Sa

cerccauR Qdzy Yy Sl dz | dzii2dzNJ Rdzlj dzSt S&0G FAES dzy @RGAd S=

dzy’
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Apprendre le partage des espaces ou des objets

Des conflits peuvent apparaitre concerndmpossession de telwtel objetz f QdziAf A&l GA2y RS
Apprendre a partager, a donner et recevoir en échange, a demander au lieu de prendre, & passer a son tour sans

bousculer, sont des objectifs importants. Il est parfois tentant de donner systématiguemegnie matériel a tous
2dz RS G(G2dz22dzNA RAAGNAROAzZSNI I dzii yi RQ2062Si0a |jdzQAf

[08

Lf LISdzi sGiNB LINRPLRA&AS | dz O2y (NI ANB RS& 2SdzE RQSELX 2N

autres avec des ballons de baudruche.
Construire une imge orientée de son corps
Un corps mieux latéralisé

[ 4 2SdzE f AONBa 2dz I3dzARS&asz fSa G(SYLA RQSELX 2NI (A

arencontrer des objets « usuels (palles, ballonsanneaux, cerceadk 0 pRiglx inwsités »(sacs de graines, voiles

rouleaux de carton, bobines, plumesjlescométeX 0 @ / S& 2062SGa SydiNInySyid R
différents du fait ddeur taille et de leur poidgavec une mainols SO f QI dzi NI +t ddSudge L
LISNXYSGGSyid RS NBaaSyiGANI £t Sa STFFSGa RS Olangsbaténs, brahds
cartons,ballons mousoudut§ 0 ® 9y Sy 3l IS yi dayanshird, 2akelylissen pofed, karkgf
dans, faireroulerau piecK 8 f QSy FFyad @I O02YLI NBNJ OS 1jdzQAf NB&aS
expériences antérieures.

Ces objets provoquent égalemeti¢s saisies a une ou deux maiessuscitent des organisations corporelles

globales différed Sa ® [ QSyaSA3aylyld 2NBFIYyA&aS LINPINBaAaaAgdSYSyl

aSAY Rdz ANRdzLIS RQSYyFlyidad Lt OKSNOKS t FIANB NBa
similarité des actiongéchercher le méme batvec des objets différents atteindre des buts différents avec le
mémeobjed 5 t &dzZAOAGSNI €S RSAANI RS aQl LILINRPLINASNI £ Sa
b FYSYSNI £t QSy Flyid FFANB dzy OK2AE IRILIWGS £ asSa Ay

D¢ =
w»
Kl—h

(bR S
™
< ™
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LES RENCONTRESTQ dza S

)|

former deg <portifg citoyeng,

[\ &

. (( Sal

¥ - (; - \ CL (Y N

QUI?
&
avecQUI?

Les éléves de maternelle de RS ala G5 YSYoNBa RQl aa
RSOf I NBSa TFA{X0$5& a5 RQ) dsitlitentidebpdir yirg
saison scolaire tout comme lemccompagnateurs(enseignants, ATSEM, paren
autres élevesle classes supérieures).

Un méme secteur pourra se subdiviser emlusieurs groupesR 2 y U t
Yy QS E 08 RefdNdlassesled équipes créées seront alors comprisese 10 et
12 éleveg f QKSUSNRISYSAUGS RS Sdz2NJ 02%
rencontres, les éleves seront ainsi amenés a mieux se connaitre, se reconnail
prendre de plus en plus de plaisir a évoluer et a vivre ensemble.

QUOI?

Le contenu des rencontres choési & QF LJILJdzA S adzNJ £ S Ol
annuel: renconres départementales rencontresimpulsées par le département
LISdzoaSy i aQeé | R22 Ad¢ RetiBur S dencaiiegidodey énh
référence aux programmes en vigueur et aux activités socialisées et culturellg
définies en fonction des compéterde RS& St s§@gSad | yS

individuelleset activitéscollectivesest a promouvoir

QUAND?

La rencontre est le plus souvetd ponctuation R Qdzy @S Odz I y i ¢
activité physique concernée, en classe, au sein de chaque écolpetlréanmoins
en étre un déclencheurpour développer en prolongement des compéteng
Y2GNROSa | dz O2dzNE R QHls/feut dayshtré 6n nivrientldé
relancedu projet.

Le nombre de rencontres dz O2 dzZNE R Qdzy S de § ¥ Bis étadAd
nombre minimuma développer Une répartition harmonieuse est a rechercher g
RQSOAGUSNI £ QF FFt dzSyO0S RS YI yATSaii:lfia
RQFYYSS &a02ftl ANBOO®

ou?

La proximitéd S NI LINR @A f ST A S S enlcrsloghgsRIDE@EXD S N
It QA omBnRB SHAS BISTI NS dENI v I G dzNB RS ¢
alfftSa aLISOAlrfAasSazr LMAAOAYS:T adl R
LISRSaGNBa Sad az2dzKlIAGlFofS ljda yR 0QS

(1))

COMMENT?

Une préparationO2f f SIAI S aQAyYLRR2aS SyiNB (2
les dates et les contenus des rencontres.

{A StftS LIS LA NITATSS GiiddzSWNR Y S v, iil esRr@czss&r
en complément de fixedes dates de réunion g@paratoires avec les différents
protagonistes pour déterminer la forme et le lieu de chaque rencontre, le maté
préparer, les responsabilités a partager, la constitution des équipes, les collat
prévoir, les brevets de participation a la manti®n, la communication ver
f QSEGSNASANI 002y it &0 R (LINB2dz StokX O 2 NI

.



r=

/9 |

v<< 7). /.: (A

/& j;? ) former deg <portify citoyeng : >
- ¥ RS b - W Gl 1t Rt

™

Loire-Atlanti

ORGANISER une RENCONTF
MATQ dza S LJ

RE

Une propositionde :7

SITUATIONS | Forme derencontré @S O dzyS &dz0O0Saaizy RQI (St

9 Choisir 5 ou 6 ateliers parmi ceux propodéss le documentNe pas aller
au-dela de 5 ateliersur 1 demijournée Met de 6 atelierssurl journée
M/AM selon les niveaux scolaires en présence.

' Alterner des atelierindividuelset collectifsd St 2y f Qof Sa ol
physique(s).

f Enlimiterladur8 T HNnQ SY@ANRY

DEROULEMENA- MATIN (M) APRES/IDI (AM)

~ Hateliers ~ u Arrivéel accueil: 10.00/1020
9 Atelier 1: 10.20¢ 10.40
1 Atelier2: 1040¢ 11.00
1 Atelier 3:11.00¢ 11.20
1 Atelier4:11.20¢c 11.40
1 Atelier5:11.40-12.00

i Déjeuner sur place12.05¢ 12.45

(i Retour dans les écoles 13.00

DEROULEMENB- MATIN (M) APRES/IDI (AM)
~ 6ateliers ~ u Arrivée/ accueil: 10.00/1020
1 Atelier1: 10.20¢ 1040 9 Atelier 5: 13.00-13.20
1 Atelier 2: 10.40¢ 11.00 9 Atelier 6: 13.20¢ 13.40
1 Atelier 3:11.00¢ 11.20
1 Atelier4:1120-11.40 U Retour dans les écoles
14.00

i Déjeuner sur placet emps calme
12.00¢ 12.45

Encadrement9 Yy Ol & RS YI,yeljroafer deraina’ ditfiafidhsicollectiwes un méme atelier:
Exemple BBB brlants- Ballon vole (danseurs/spectateursBalle haut les maind.es petits pois sauteurs




LE MATERIBBB»

Objets de tailles, de poids, de formes et de modes de saisie différents
Balles: de tennisc de pingpongclestéesc de jonglage (cirquede mousse comeétes
Ballons: de baudruche; de handball - de basket de football - de volleyc medecinballg
kinball
Boules: de cirque (équilibred de pétanqueg de bowling

Des instruments

Des raquettes

Des crosses

Des parachutes

Des quies

Des disquésfrisbees




LES ACTIONS MOTRICES

MANIPULATIONAGIR sur des objets
de maniére individuelle & apérative

p

Des actions Des situations
-1- PORTER/ TRANSPORTER S1¢ S5¢ S10-S11
-2- SOULEVER S4- S5
-3- FAIRE/OLER S2¢ 54
-4- SOUFFLER S3
-5- LANCER S6¢ S7¢ S9
-6- FAIRIROULER/ ROULER S3 S6-S7¢ S8-59¢ S11
-7- POUSSER S8
-8- FRAPPER S6- 812
-9- ENVOYER/ RECEVOIR S
-10- FAIREREBONDIR S12

-



LA COLLECTION HEBJATIONde manipulation

-Sl- Le garcon de café

IND Par enfant

- 1 frisbeeq¢ 1 anreaug 1 raquette

- 1 ballon/balle mousse 1 balle dure

-2- Le Ballonvole
COLL | Par enfant
- 1 ballon de baudruche (avec
attache)
+ 1 poste audio & CD (ou clé)

-S3- La course de Balles
IND Par enfant

- 1 balle (piscine a balle)
+ 2 bancs2 cordes 4 tapis

-A- Les petits pois sauteurs
COLL | Par enfant
- 1 balle tennis en mousse
- 1 chasule (prévoir 2 couleurs en
fonction des 2 roles)
+ 1 & 2 parachutes

-b- Le deménageur
IND/COLL Par enfant
- 1 kin ball
- 2 cerceaux
-5- Les Bllons, Balles, Bules brllans

COLL | Parenfant
- 1 ballong 1 ballec des bouleg; 1
kin ball ovale
- 1 crosse; 1 raquette
+ 4 bancg filet de badminton




La pétanque

IND Par enfant
- 1ot de 6 a 8 boules et cochonnet
+ 1 foulardg 4 plots
-B- Le Bousie(atelier découverte)
IND Par enfant
- M 02dzS RQSI dzA f A
- 2 cerceaux 2 cordes; 2 lattescg 2
plots
-D- Le Bowling
IND Par enfant
- 1llotde 6 a8 quilles
- 1 ballon de basket/ 1 medecin ball
-S10- | La Ba@de dupetit chaperon rouge
COLL - 8 balles ovales
- 8 cerceaux (Petit Format)
-S1* | La Balléhaut les mains
COLL - 1 ballon
- 12cerceaux (+)
-S12 | La Rlle au mur
COLL - 10/12 ballons han¢ball (balles de

tennis) qui rebondissent
+ 1 mur

IND / COLL sSituationINDviduelld SituationCOLEkctive

11



PORTER/RANSPORTER

S1~ LE GARCON DE CAFE

Tache motrice

Porter et transporter un ballon ou une balle pd&3 sur un support

avec deux mains ou une seule maunr la distance prévue
Les deux éleves sont sur la ligne de départsigml, ils partent
chercher support et ballon, poségjuelquesmetres

et lesramenent le plus vit@ossible, batin(e)posé(e) sur le
support, sans le(a) fait®ember.

Matériel Balles de différentes grosseurs de la plasa moins grosse
ballon(e) de mousseX- ping-pong
Frisbees
Dispositif
- Etape 1 Frisbee + ballon mousgposer éventuellement le ballon sur un
anneau dans le frisbee pour lui éviter de rouler)
1 Etape 2 Frisbee + ballenoussédure
Y4 Etape 3 Raquette + balle de mousse (molle) de tennis (dure)
Variante 1, 2, 3 solell
En ligne, ler le plus vitepossible a soleil.
1 Balle au sol et poussée avecdguette.
1 Balle posée sur la raquette.
U Variables V Mateériel

Instruments : raquettes

Obstacles a introduire et a contourner
V Distarce a parcourir

Aller-retour

E



S2 BALLONVOLE

FaireVOLER

Tache motrice| Faire volerde ballon pendant toute la durée musicale.
{ dzNJ OKIl ljdzS &aAft SyOSz tS oltt2y &

Matériel 1 ballon de baudruche/ enfant

Supports musicaufexemples)
- «Papillons» une année au concert au cycle 1
-« La petite fille de la mes Vangelis

Dispositif

- Etape 1 a) Debout,faire volerle ballon, au signal de la musique, uniquemer
avec les deux mains, puis avec une seule main (la droite, puis |
gauche).

b)[ S ftFAA&aSNI NBI2Y0OSNI dz a2t a
[ QF OO02 YLI Ty SNJI | uhe postion iniddtaieNI  LIN.

c) A la reprise de la musique, se replacer debout en possession d
ballon.

1 Etape 2 a) Prendre une position gorps de pierre> autrement que debouén
contact avec le ballan

b) faire volerle ballon, au signal de la musique, avec analeux
mains.

c)[ S fI1Aa2aSNI NBG2YOSNI dz a2t &
[ QF OO02YLI Yy SNI Rdz NB3IF NR Si
« corps de pierre».

d) A la reprise de la musique, reprendre possession de son ballor,

Y4 Etape 3 a) Prendre une position gorpsde pierre» autrement que debout.

b) faire volerle ballon, au signal de la musiqliedzii NS Y Sy (i
mains(épaules, coudes, genoux, téte, ..)

c)[ S tFAaaSNI NBG2YOSNI dz a2t &
[ QF 002 YLI Iy SNJ Rdz NB3II NRDbié i
«corps de pierre».

d) A la reprise de la musique, reprendre possession de son ballor




SOUFFLERAIre ROULER

3 ~ LA COURSE DE BALLES

Tache motrice

Souffler sur les BALLES pour qu'elles roulent sur le banc le plus
possible

Matériel

V Bales de différentes grosseurs de la plus grosse a la moins g
balle de mousseX- ping-pong

Vbancs
V 2 tapis //(couloir)

Dispositif

- Etape 1

Souffler sur la balle placée sur la rainure du banc

1 Etape 2

Idem en effectuant un parcours

Y4 Etape 3

Souffler sur la balle en respectant un couloir de coersiee deux
tapis, deux corde®u deux bancs retournés

U Variables

VCORPS

Positions de départ

-accroupi

- a genoux fessiers sur les talons
- a 4 pattes

Nombre de souffles

A diminuer progressiveant

E



S4~ LES PETITS POIS SAUTEURS

FaireVOLER

Tache motrice

‘4:~%

i & $

Soulever/ abaisser le parachute

Fairesautersur le parachuteine kalle, puis plusieurs ballggendant une
durée limitée

Matériel Un parachute et o lot deballesde moussd1 balle/éléve)
Chasubles de deux couleurs pour différencier les équipes
Dispositif
. Etape 1 | Fairesauterune balled dzNJ £ S LJ- N} OKdz0 S Sy f §
régulierement
(critere de réussiteconserver la(es) balle(s) sur le paracpdgrdant la
durée prévue
Introduire une nouvelle balle toutes les $&condes environ
1 Etape 2 | Introduire un lot de balles sur le parachute I dzi I yi RS 6
qui tiennent le parachute
Faire rouler les balles sur le parachute sans en faire sortir permdant ¢
1minute.
Fairesauter lesallesd dzNJ € S LJ NI} OKdz0S Sy ¢ S
régulierement
(critere de réussite conserver le plus de bal&s le parachut@endant
la durée prévuge
YEtape3 | { 2dzf SOSNJ £ | {2 Af BShalledF A fy Q RS § e
parachute
Deuxéquipes/ deux roles
1. vider le parachute= envoyer les ballesn dehorsdu parachute
(oules fairetomber dans le trou central pour un parachute a
trou), pendant1l®2 o0 1 QQ
2. réintroduireles ballesurle parachte, au fur et a mesure
j dzQSttSa a2NISydo
Echanger les roles.
U Variables |V Matériel : nombre de balles

V Temps: durée plus ou moins longue

)



SOULEVER

PORTER/TRANSPORTEHF

3 ~LE DEMENAGEUR

Tache motrice

Porter seul, a deux ou a plusieuesBALLON sans le faire tomber
Le poser dans le récipient.

Matériel

1 kinball¢ 1 contenant
5 plots a contourner
Lattes briques

Soulever,porttl] SG UGN} YALRNIOSNI S o6Ffft2y RQdzy

Dispositif

- Etape 1 Se déplaceen conservant le contact avec le ballon sur un trajet
rectiligne.
1 Etape 2 Se déplacer en conservant le contact avec le ballon sur un traje
curviligne: slalom entre des plots
Y4 Etape 3 Se déplaceen contact avec le ballon dranchissantdes obstales
U Variables V Distance
V Mateériel

Vb2YONBE RQSt 8§ @Sa

E



S6 ~LES BALLES, BALLONS BOULES BRULANT

FAIRE ROULER
LANCEENVOYER
FRAPPER

Tache motrice| Lancer les balles, ballons ou boules pawoir le moins de balles dans sc
propre camp.

Matériel I dzGFyd RS olftfSa ljdzQAat @& | RS &
bancs, élastiqudilet, corde ou lattes pour délimiter les deux camps.
Dispositif

Leséléves sontrépartisen deux équipes q@d OO dzLISy i OK I Odzy S f |
disponible. Les deux camps sont séparasune marque distincte.

[ KIljdzS SljdzA LIS RA&LIZAS RS f litenvgydt Sand BNERNPA
adverselLJ?2 dzNJ & QSy Ri balleNyBridva danslon cargp estssitot renvoyée
dans le campadverse.

[ QS dzZA LIS I 3AYFy (S Sail bdléhs, tdsllefodale bdulesiahd? 3

son propre camp a la fin du jeu.

- Etape 1 | Faire rouler ballons et balles dans le caatlversesous les bancs

1 Etape 2 | Faire rouler ballons et balles dans le camp adverse avec un instrume

Y Etape 3 | Envoyeies ballons (lancer/frapper) dans le camp adverse sans et ave
instrument.Pour les boules géantes, les souleeeen envoyer leplus
possibleRl ya QI dzi NB OI YLJ

Soulever et renvoyer les boules caiiriventdans son camp.

U Variables |V Matériel

*le nombre de balles

*le type de balles
- Utiliser différentes maniéres de renvoyer la balle (shooter, faire rouler sans ou &
un instument, frapper avec une raquette, une crosse ... ).
VTemps

* la durée du jeu a augmenter oua diminuer

V Distance

-ModifierlanatuS Sk 2dz fF 3INI YRSdzNI RS




S7 LA PETANQUE

LANCER pour faire
ROULER

Tache motrice | Lancer précisLancer et faire rouler la boule pour atteindre une
Zoneou un objet

Matériel Boules de pétanquet cochonné
Dossards de couleurs
Foulard ou tissiq plots

Equipes de plusieurs joueurs
WSLISGSNI £ QF OGA2Y | dz Y2AYAa o F2A4a0

M mem

Dispositif

9GNB OFLIo6fS RQIFIRILIISNI a2y 3SaidsS LRdz2NJ £ yOSNI R
9GNB OFILIo6fS RS R2aSNJ a2y STF2NI L2 dzNJ {2 dzOKSNJ
Etre capable de comparer des longueurs : quelle est la boule la plus préstdnnet ?

~

. Etape 1 [ YOSNI RQdzyS YIAYy fF o062dAZ S R
zone (foulard de 50 cm a 1m de c6té)

1 Etape 2 [ F YOSNI RQdzyS Yl AY dzyS o2dz S
plots.

Y, Etape 3 Lancer une boule de fagcon algedzQ St £ S & QI NNdgrie
de 50 cm).

[ yOSNI dzoy$ o02dzZ § LI2dzNJ [j dzQS¢ ¢

)




T i

POUSSERAIre ROULER

N . 3
Sercfl s NS N

Tache motrice

Faire rouler la boule sur une distance selon une trajectoire
rectiligne ou curviligne

Matériel 2dz S RQSI|jdzA f A 6 NB
Dispositif
- Etape 1 Faire rouler la boule en ligne droite eardantle contact manuel
afinque la boulene roule jamais seule sur la distardennée
1 Etape 2 Faire rouler la boule en contournant des obstacles tout en gard
le contact manuel afin que la boule ne roule jamais seule sur la
distance donnée.
Ya Etape 3 Faire rouler la bouleregardant un contact autre que manuel afin
gue la boule ne roule jamais seule sur la distance donnée.
U Variables V Déplacement

Ligne droiteg courbec zigzag

V Distance

Aaugmenter et complexifier progressivement.
V Corps

{ 2Tt AOAGSNI RQpsdpieeBmainsd NI A S &

19




S9~LEBOWLING

LANCERFaireROULER

Tache motrice

Lancer précisFaire rauler une boule pour abattre des quilles
bldchettes de Molkky

Matériel

Un lot de 3, 4 et 6 quilles + 3 boulesirdes ( ballons de basket ou
medecin ball)

Placer les quillesur 2 rangées (pour 3 a &uilles)ou 3 (pour 6 quilles et +).

Dispositif

- Etape 1 | Faire rouler une boula deux maingour abattre 3 quilles placées a 3
metres.
1 Etape 2 | Faire rouler une boula deux maingour abattre 4a 5quilles placées a 4
metres.
Y, Etape 3 | Faire rouler une boula deux maingour abattre 6 quilleslpcées a 6
metres.
U Variables |V Matériel

- Nombre de quilles
- Maniéres de lancer
E1l: a deux mains
E2: au pied
E3: avec une crosse

V Distance
- Eloignement progressif

+t | & 8 SNJ R dhdmyidueNaua rdzultatolliectif : comptabiliser le
nombre de gilles abattues par equipe avec des jetons. Comparer les
deux collections obtenuede plusg le moins

&



S10~U . ! [ QPBTST CHAPERON ROUGE
PORTER/TRANSPORTE! [l I

5 ' -
% e i 1
E " - | - 1

Tache motrice

t 2 NI SNJ £ S eokdeif 25 Rolayad &flySly RQS @
Traverser la forét pour aller porter la galette a la gramére sans se faire
toucher par le loup.

Matériel

7 plots de couleur + 1 ballon ovale
Situation dedépart : les arbres sont matérialisés par des pﬁs

0

07T >

7
B ]

Maison de la GMen-but)

y Dispositify

- Etape 1

Remplacertres viteles plots par des joueurs statiques

Poser le ballon a deux mains aux pieds de la graeck.

1 Etape 2

Position des bras latéraux des joueurs en mouvement (kreasches des
arbres bougent »)
Poser le ballon a deux mains aux pieds de la graece.

Y4 Etape 3

Passer de la position debout a la position « défenseurs a 4 pattes »
Poser le ballon a deux mains aux pieds de la graeck.
Variante: toucher celui qui psse avec son ballon.




S11~LA BALLHAUT LES MAINS
TRANSPORTER/ Faire ROU =

Tachemotricel { S UNJI yaYSOGUNB dzy ol ff2y S etodde
f QF NNASNBE OSNB f Ql gF yi

Materiel 1 ballonrond par équipe(mou et/ou dur)
Variable matériel(taille, poids & forme)a introduire progressivement

Dispositif
Se placer en colonnessis et/oudebout jambes écartées, bras verticaux
Deux équipes X et 0 (ou plus) en colonnes.

. Etapel [¢ NI y&aLIZ2ZNISNI S 0 Idiptetigh alderhigd teyail 9
colonne sans le faire tombekte ballon est donné par le nail suivant
par-dessus la téte bras verticaux tendus.

Le dernier vient se placer en courant en téte de colonne pour démarr
un nouveau transport du ballofassis dans ucerceau ou debout)

! Etape2 |21.¢N)} YALRNIUSNI €S oFlftft2y RQI @l yi
colonne sans le faire tombekte ballon est donné par le n°1 au suivant
par-dessus la téte bras verticaux tendus

Le dernier fait rouler le balloR Q kemAVentre les jambes écartées
2dza lj dzQ dz LINE ef viebtéé djadeh avec @ balddBnicGuran
la queue

2.2.Etinversemeny TFI A NBE N dztersAR pdisSe dérhidr, tors
tendus verticauxprend led | £ £ 2y | dzZA  NB AR ghih®.
Dans chaque équipe, le joueur de téte a le ballon en mains. Tous les
joueurs ont les jambes écartéegs sont a 1m au moins les uns des
autres. Le ballon est lancé dans le couloir par le joueur de; téteernier
de chaque équipe arréte le lhan et le prenant dans les mains, revient
plus rapidement possible en avant de la colonne, se place devant et
envoie luiméme le ballon dans le couloir

Y Etape 3 | Le ballon est donné par le n°1 au suivant-pgassts la téte bras verticaux
tendus (bras tendus) au n°2, qui passe le ballon au suivant en fléchis
le tronc et en faisant rouleelballon entre ses jambes, etce dernier

remonte la colonne, se met dans la position opposée a celle de celui
est derriére lui, et le jeu se continue jugal.  OS 1jdzS S




téte de colonne.

U Variantes

V Positions de départ

El

-assis les uns derriére les autres dans un cerceau

- & genouxes uns derriere les autrelans un cerceau

V Moyens de déplacement

Prendre le ballon dans ses mainsestdpporter:

Elen zigzagentre les joueurs immobiles

E2a clochepied

E3en sautillant sur les 2 piedsallon placé entre les genoux
V Modalités de transport du ballon:

- PardessuslatetR Q! + Sy 'w 2dz RQ! w Sy
- Latéralemenipar rotation du troncavec un ballon ovale
(droite/gauche)
V Lefaire-rouler :
- a la main/au pied
-sur le coté
-t £ QI ARS RQdzy pogée auNdidNRyaia SOXNG 1j dz

0



S12~LA BALLE AU MUR

ENVOYERFaireREBONDIR
RECEVOIR

Tache motrice| Lancerfort un ballon contre le mur et leecevoir.

Matériel 1 mur
1 ballon patéleve/ 1 paréquipe

Dispositif
Utiliserun mur lisse sur lequel le ballon peut rebondir.
Constituer degquipS 4 R Qdzy YsYS v 265 phelrs de haeédppdzN.
serangenten colonne, &uelques métres du mur.
Donner un ballon au premier joueur de chague colonne.
UEINE fF LINBYASNE SldzZA LIS t | g2ANI NBO2Y

- Etgpe 1 Equipe en ligne

Seule, léléve doit lancete ballon,la balle vers le haut et la rattraper
apres un rebond avec les deux mains.

L'éléve doit lancer la balle vers le bas et la rattraper aprés un rebond
les deux mains.

L'éléve doit lancer la blal contre un mur et la rattrapedes deux mains
L'éléve doit lancer la balle contre un mur et la rattragdes deux mains
apres un(ou plusieursyebond.

1 Etape 2 | Au signal du meneur, le premier joueur de chago®nnelance le ballon
contre le mur,le récupere aprés un rebond puis va se ranger a la fin ¢
colonnel LINB & f Qlf G2ANJI NBYA& | dz adzA @

Y Etape 3 | Au signal du meneur, le premier joueur de chaque équipe lance le ba
O2YUNB S YdzNE aQSOI NIOS L3 dzNJ Ind
rebondavant de le lancer a son toyuis va se ranger a la fin de la
colonne.

U VARIABLES V Matériel :

- Ballons ou balles de différentes tailles (basket, hiadl, tennis).
V Distanceentre le lanceur et le mur

- Approche progressive2m, 3m, 4m,5m, 60 Hc Y X

=



Quelquesrecommandationspour la mise erdzdz@ W& situations

-t NB LJ2 & SNJ dzy sufiisamibent RayperietiraivixdlévesRexploreret
R QI LIL®hEqGeAsifudtion proposéddultiplier lestentativesconduira ainsit Q S yaT I y
expbrer de nouveaux gestesa,les répétera les ajuster, a observees camaradesuis a

lesimiter et a enfin apprendre a apprendre
-PrivilégierunS a LI OS RQILOGAGAGS FSNK¥S

- Favoriser une activité continuevec une mise a disposition de matériel saifite pour

eviter les tempsde vacuite

- Expliciter és criteres de réussitgour permettre aux éleves de répondre au mieux aux
attendus

- Responsabiliser les éléves en effectuant avec eux le choix des 5 ou 6 situations a retenir

pour la rencontre sporte.

t FNJ I Aff SdzNB X addpter |Sdifférente2siduktions de lla@dllettionen
référencet £ QNI S S téelddek enfaptsedoyB3etaRé graduées * ¥4) plutdt
 dzZQ8Y NBFSNBYOS | dz &S denjoyant gufiekdiiéren@svdriabled B

didactiques :

V matériel (diversifier les supports BBBaille, forme, poids, nombre, introduction de supports pour agir
sur les BBB)

V nombre d'éleves $eul,en binbmesen groupesde compétences ou affinitairegn équipeX 0

V temps (plus ou moins long B LIS (1 S X U

V espace(plus ou moins grand, éloigné, haldng, largeX 0

V consigne® O2 YLX SEAFTAOI GA2Y 2dz aAYLIEAFTAOLGAZY X0
V corps(positions: assis, debouta genouxa quatre patteX 0

V déplacementsavec ousansobstacles



EXENPLE DE FICHES DE ROUTE

2 ¢ ¥

former de.g gpor{n% cikoveng 0 A N A L b

/’ Loire-Atlantique ¥

('\
<\>

pour

UNE RENCONTREATERNELLAS CLASSES

1 prévoir 10 equipes numérotées de 1a 10
- 5 équipes bleues dé a5
- 5 équipes rouges dé a 10

9 et 5 ateliersau choix des participantparmi la collection des situations.

b M NBaLR2yalofS LINIFTGSEtASN 6L2dzNJ m 2dz H



EQU|PE (numéro a préciser) Effectif: (a renseigner) RESPONSABZL(Em aindiquer)

OhNRNBE RS NRGIFGAZ2

6 A€ € dza Gl NI G A 2 yetebuajhdure) R Prénoms des éleve

L GGSYyGA2Y tdifféred2phuR thEue@éubd b
Choisir une couleur par niveau et par école

Ex: Noham (MS)niveau entre) FDBlettres/école]
OAT f dza (i NI G A 2 yetebuajhdure) R 5
OAT £ dza G NI G A 2 yetebuanduve) R 3
OAT £ dza G NI G A 2 yetebuajhduve) R 4

(llustration+”2 Y RS feehua Bdufe)S N




EQUIPE

1

Effectif:

RESPONSABLE

Prénoms des éleve

p




EQUIPE 2 Effectif: RESPOBABLE

Prenoms des éleve
1 p
2
3
4
5




EQUIPE

3

Effectif:

RESPONSABLE

Prénoms des éleves

p




EQJIPE

4

Effectif:

RESPONSABLE

Prénoms des éleves

p




EQUIPE 5 Effectif: RESPONSABLE
Prénoms ds éleves
1 p
2
3
4




EQUIPE 6 Effectif: RESPONSABLE
Prénoms des éleves
1 p
2
3
4




EQUIPE

-

Effectif:

RESPONSABLE

Prénoms des éleves

p




EQUIPE 8 Effectif: RESPONSABLE

Prenoms des éleves
1 p
2
3
4
5




EQUIPE 9 Effectif: RESPONSABLE

Prenoms des éleves
1 p
2
3
4
5




EQUIPE 10 Effectif: RESPONSABLE

Prenoms des éleves
1 p
2
3
4
5
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44 Les EE du cyclel

Des albums$ia® bondW¥ Balles, Ballons, Boulgs

® (1

Elling Coco et Kim jouent avec un nouveau ballon de
basket jusqu'au moment ou il gonfle étlate. A
I'intérieur, Britta, une ouvriére, était enfermée. Les troig
3-6 ans personnages se rendent dans l'usine de cette derniere
voient I'envers du décor.

Mari Kanstad Johnser

Cambourakis

L'vs| A g
BALLOWS

st enstAS AWy

oo

PAONS

& JeanMarc Langue Ly oFfft2y NRdAzZAS | dzdzZ9 8§ A
Ce petit & . LISy as f Q2dzZNE® DNAYLISNI RS
ballon rouge... [QSTEY SNy 5155 t8 @2aattr GNIyaT2NNS
A partir de 3 ans ONRBO2RAfSS tSa& O0NIa-til®dsS
passer ? Il va faire une planche de skate tres acceptal
i | AvecleB Yy S [ dzA @Sdzi &QF 842 C
T et | rouge fera un vélo. La tortue ajoutera un siége jolimentf
bariolé, le raton laveur une casette, et le crapaud un
klaxon.
/ QSad If2NR 1jdzS>T &ddz2NHA A&
vient récupérer son baih ! Patatras, le fier équilibre est
rompu. Les animaux capotent et se retrouvent par terrg
Yt KSdzNBdzEd ! G2ANJ SiS OF
Si G2AN Sy dzy Ayaidlyid fQ
étre dépité. La petite fille a compriglle va initier une
LI NI AS RS 7T 2éneplusGdnsabatec lindz
olff2yX
Sans aller chercher une morale qui alourdirait le récit,

39




OSG Ffodzy alya GSEGSY 2
amusé par la fantaisie des personnages et de la sitnat
[ QAYONI AaSYofl yOS Rdz NBO
qui est raconté et ce qui est possible est jubilatoire,
mélange de fantaisie et de poésie

PETIT CHAT ET LE BALLON

Joél Franz Rosell
HongFei cultures

A partir de 3 ans

PAONRS

Terkel Risbjerg
La Rlissade

A partir de 4
ans

Petit Chat trouve un ballon. Tout heureux, itd@porte a
I'appartement du 4e étage ou sa petite famille vient
d'emmeénager. Mais maman lui dit : " tu dois d'abord t'assur
gue ce ballon n'est pas a quelqu'un avant de le garder. " Pe
Chat est intimidé ; il ne connait personne dans l'immeuble.
frappe a la porte du 3e. Petite Cane lui ouvre. Le ballon n'e
pas a elle. lls descendent au 2e. Petit Ecureuil ouvre. Le ba
n'est pas a lui. Au ler, ce n'est pas le ballon de Petit Lapin.
rezde-chaussée, personne n'ouvre la porte. Tous les quatre
vont pouvoir jouer ensemble. Mais Petit Hérisson rentre
justement et reconnait son ballon. Mince... Petit Chat est dé
En fait, il s'est fait de nouveaux amis, et jouer au ballon serg
bien plus amusant.
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tranquillement aux cubes, aux poupées. Siwen train d
réinventer le monde ? Trayuilles et souriants, ils vivent
leurs aventures quand un coup de sonnette les interrot
Interloqués, ils accueillent un troisiéme larron qui prop(
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Sans texte, mais pas sans langage, cette histoire est
racontée par des bulles muettes mais imagées qui ren
compte des paroles proférées par les personnages cof
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protagoniste deux combinaisons possibles : le tigré et
noir a la grande déception du roux puis le roux et le no
chagrin du tigré. Le chat noir, tiraillé entre les deux,
propose de jouer a trois mais cela tourae drame et les
deux amis du premier tableau en viennent aux insultes
puis aux coups. Pendant ce temps, le chat noir, fauteu
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les deux premiers sont empétrés dans leur querelle au
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les deux dernierpeuvent jouer avec leurs jeux.
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sans parole décrypte les jeuxpluvoir, de séduction,
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cette histoire suscitera les commentaires des jeunes
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percutant.
Pierrette Un jour, Emilio voulut lancer son ballon jusqu'au ciel. Il
Dubé lanca si fort, que le ballon vola pdessus la cl6ture et

tomba... dans le jardin du voisin." Pendant qu'Emilio se
guestionne a savoir comment il pourra récupérer son
ballon, nous suivonkaventure extraordinaire et les

A partir de 3 nombreuses rencontres du dit ballon a travers les quat
ans coins de la ville, en passant par le métro, I'épicerie et I¢
fonds marins. Petit ballon ira loin.

Les éditions
les 400 coups

Michaél En pyjamarama)) Q &-diré en ombrecinéma, les billes
: Leblond font vraiment la course !
§ _q"‘;.
|(‘S Llllcg Rouergue Michaél Leblond et Frédérique Bertrand associent ici
—— A partir de 3 as encore leurs talents pour donner vie a une banale cout
i de billes. Le mouvement créé par le passage du rhodo
8} ‘3- strié, associé a la tigur des décors et des personnages

provoque un senthent de mouvement irrésistible.
Deux camps, les billes bleues et les billes rouges, sont
compétition. Comme dans tout jeu de billes, il y a un
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autonomes et de les figurer comme des petites voiture
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décorum nécessaire. Les billes sortent en trombe du g
ou elles sont veillées, bichonnées par des garagistes g
casquettes et clefsamolied Sa® 9f f Sa & ¢
au top départ. Le public, massé au bord de la piste, es
enthousiaste etdansleméffi St 2 RSa @A NI
gque dessinent les pistes rouges et bleues comme les K
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ARNO

ET SON BALLON

Yvonnelagtenberg

Rue du
monde

A partir de 4 ans

Le texte imite les commentaires de reporter sportif, fait
monter la pression et annonce les temps forts de la co
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le style utilise les exclamations, les interjections, les fa
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Apres avoir dessiné son beau ballon tout neuf, Arno
décide de l'essayer. Le petit garcon se dirige vers le te
de football, son objet fétiche scotché sous le bras. Mai
match s'y déroule déja, empéchant le joueur en herbe
taper dans sa balle. Arno ne s'avoue pas vaincu et
poursuit sa quéte, accompagné d'un nouveau copain.
le chemin, ils croisent deux nog&aux partenaires de jeux
dont un grand garcon qui connait un endroitrfzat pour
disputer un match

Certains événements nous font grandir, c'est I'expérier
gue fait Arno ce jouta en s'éloignant de chez lui pour
accomplir son réve (marquer un but av&mn nouveau
ballon). Ce petit garcon haut comme trois pommes
expérimente le courage d'aller vers l'autre, de marquer
but et d'échanger son maillot avec un grand (comme d
les vrais matchs). Ses parents n'ont pas vu tout cela,
restant focalisés surdtrivée tardive de leur rejeton. Mai
leur colere n‘'entame heureusement pas la fierté d'Arng
Les illustrations singuliérestous les personnages
possédent un gros nez et des oreilles décollé#¥vonne
Jagtenberg refletent avec originalité I'espritletmonde
des bambins. Un album plein de bon sens sur les pren
pas de I'’émancipation enfantine.
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AnnerGaélle Balpe
Frimousse

A partir de 3 ans

Une quéte : pour obtenir le ballon de ses réves, Simon
de gateau en chapeau, parapluie etc ...
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A partir de 3 ans

Monsieur Lapin a du mal a gonfler ses ballons multicol
Soit le ballon ne se gonfle pas, soit il éclate. Pour ne p
arranger les choses, Petit Cochon lui met des batons ¢
les roues avec sa sarbacane

Chris Wormell
Ecole Des Loisirs

3-5 ans

Petit Ours Mal Peigné trouva un jour un joli ballon roug
donna un coup de pied dedans et le ballon se retrouva
coincé danges hautes branches d'un chéne.

Quand quatre lapins vinrent réclamer leur ball&wstit
Ours Mal Peigné fut bien obligé d'escalader I'arbre pou
aller le chercher...

BimBam
Boumnm,

Anne Crahay
[ Q9ft | Yy

A partir de 1 an
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emporte tout le monde pour une joyeuse glissade ! Bin
Bam Boum !

Patricia Coté

Les éditions de la
Bagnole

A partir de 3 ans

Marie Sellier

Nathan

Cette boule rouge qui déboule dans l'album, que pelle
bien étre ? Une pomme, le pompon d'un bonnet, une

décoration de Noél ? L'histoire, d'hypothése en hypoth
fait découvrir aux lecteurs $enombreux usages possiblg
pour un objet de méme forme et de méme couleur.

De page en page, I'enfant découvre 10 tableaux trés
différents, mais qui ont tous un point commun : un peti
ballon rouge qui attire le regard éteille I'imagination...
Du Douanier Rousseau a Matisse, en passant par Pice
Kandinsky, le petit lecteur sera initié au monde de l'art
regardant par les trous les petits dédsaqui composent le
grandes oavres.

Marjorie Priceman
Le Genévrier

A partir de 4
ans

La véritable histoire (ou presque) du premier voyage e
montgolfiere, effectué par un canard, un mouton et un
021l tS mMd aSLISYONB mMTyoO
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jamais fait, sonthf S& f+t 2G LISNRE2Y
allée. Mais comment cela ful possible ? Haut en couleur
et principalement destiné aux enfants de 4 a 8 ans, cel
album, au traitement tres humoristique, leur offre
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de découvrir leur exploit.

LEPETIT BALLON DE LA LUNE

Carl Norac
Ecole Des Loisirs

A partir de 3 ans
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tout rond.

Lucile Galliot
Quatre fleuves

A partir de 2 ans

Un ballon rouge part en quéte d'aventures et s'enfuit d
le ciel.ll survole des villes, des jardins, la mer. Un albu
avec des trous pour découvrir les couleurs

Sylvie Misslin
Amaterra

A partir de 3 ans

Violette I'écureuil a recu un ballon rouge pour son
anniversaire. Partie a I'aventure dans la forét, elle cher
guelqu'un pour jouer avec elle. Lorsqu'elle trouve enfin
partenaire de jeu, son ballon rouge a disparu.

‘Le beau ballon

Pip et Prune

Axel Scheffler
Gallimard jeunesse

A partir de 2 ans

Pip est vraiment fier de son balldMais voila qu'il le
laisse échappeérLe balloréclate. Pip est désespéré.
Heureusement, Prune a une tres bonne idée et Pip
retrouve bien vite le souriré




José ManukeMatéo A l'origine de cette histoire: un codex de 2 métres de
Caldéron hauteur,dessiné sur du papier amate, par Javier Martir
Pedro, I'un des meilleurs artisans de I'art populaire
mexicain. Extraites de cette grande fresque les

A partir de 5 ans illustrations en noir et blanc de cet album sont denses
foisonnantes, mélant intimement monde végétaimain
et animal. Seule tache de couleur, un ballon rouge qui
appartient & un jeune garcon mexicain fils de modeste
cultivateurs. Ce dernier passe ses journées au grand 8
courir apres les animaux en liberté ou a jouer a cache
OF OKS | @S Goorinéur irsalidziiba se @rnir
lorsque certains villageois passent la frontiere pour alle
vers un ailleurs meilleur. Désormais, femmes et enfant
se retrouvent seuls a cultiver la terre. Poussée par la
pauvreté, la mére de notre héros n'a plus le chdix e
décide de partir, elle aussi, accompagnée de ses deux
enfants, dans l'espoir de trouver du travail et revoir sor
€pOoux.
Plusieurs lectures s'averent nécessaires pour apprécie
sa juste valeur cet album, tout & la fois tres contempor
de par son themel'émigration et trés ancré aussi dans
I'histoire puisque son graphisme repose sur une
technique ancestral, celle de I'amate. On trouve a la fir
livre une explication sur I'immigration mexicaine,
l'histoirS Rdz O2RSE S@amaeSa 2 NA

Rue du monde
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Yamada ballon rouge, et son chagrin est immense lorsque le
) N ballon lui échappe et prend seul son envol. Tous, du
Mineditions = ~ - .
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tout semble pedu. Heureusement que tous savent
comment consoler leur nouvelle amie.

Valérie de la Torre Petiteboule rouge a peur de rouler. Grarmhllon bleu lui
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lorsque Petiteboule rouge croise le chemin de Petite
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grande.

Amaterra




